START START

Die wichtigsten Blocke sind:

Die "griine Flagge" markiert den Start Hier ist eine Ubersicht der Turtlestitch Oberflache.
des Codes. Beim Anklicken,
wird der Code ausgefiihrt.

",Zurticksetzen* |0scht die Biihne und - B A , - - -
setzt den Stift auf die Standardposition
zurtick. Dies ist sehr nitzlich,
wenn du ein Muster wahrend des
Testens erneut ausfiihrst.
< ,Stift runter” startet den Vorgang des
Zeichnens / Nahens

Jetzt kannst du dein Muster entwerfen.
Beispiele sind auf den anderen Karten.

aa v

Design-Probleme: ,"_':::'___,

Nicht alles, was codiert werden kann, kann genaht werden. Auf der linken Seite befindet sich die "Palette", in der du die zu codierenden
Vemeide zu viele Stiche an derselben Stelle, da der Stoff Blocke findest.

mdglicherweise reifit. In der Mitte befindet sich der "Scripting-Bereich". Platziere die Blocke hier
Vergiss nicht, tber die Stichlange nachzudenken. zum Code. Siehe die Karte "Linie" dieses Codebeispiels.

Du kannst mit der Stichlange experimentieren. Oben rechts befindet sich die ,,Biihne*, auf der du das von dir codierte
Wahle dafiir die Karte "Linie". Muster siehst.

Unten rechts findest du die Optionen fiir die Biihne und den
Export deines Musters, so dass du es auf einem USB-Laufwerk speichem
und auf die Nahmaschine laden kannst.
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Registieren und teilen o _
Registrieren und teilen
DU kannst::

—> Wahle zur Anmeldung einen eindeutigen Benutzernamen,
eine E-Mail-Adresse und ein sicheres Passwort.

In Turtlestitch kannst du dich registrieren, musst aber nicht.

—> Arbeite ohne Registrierung und speichere die Designs lokal.

@ ot Comow B ‘ P————

Durch die Registrierung kannst du die Muster online verwalten und
freigeben. Du kannst die Muster anderer Benutzer ,liken“ und Turtlestitch - Coded Embroidery
kommentieren. Bei der Anmeldung geht es darum, Teil der
Community zu sein.

L usemame~ Share/Unshare your code:
- [ ©
MY PROJECTS unter: ) _
MY PROFLE www.turtlestitch.org/myprojects
LOGOUT

...oder unter Turtlestitch: Datei—> speichern unter

kreismuster
Sow ot
bl elm a_star Featured
flow er_card o I
g Fbwer emw eler2 " p
-
Browser “pinwheel o C 4 ©
rand_lines
SasnStovreguUlatseart Ashenfinttandee mod 000y GSSTEMP Nem Peta by Ao veed Dy chmas
Oy egbent by chmod smaber) by mash
Newest Sowal
Save Unshare Cancel 3 -« OO
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Dateiformate Dateiformate

Blocke kénnen exportiert und importiert werden...
Siehe Karte “Mache einen Block”.

Die Blocke werden nicht online zwischen Sitzungen gespeichert. Hier lernst du die verschiedenen Dateiformate kennen.
Das Dateiformat fiir Blocke lautet somit .xml.

Deinen Block speichem:— Projekt Export blocks... B~ & Pinwheel
Fur Import deines Blocks: — Import... I ot Projektanmerkungen... .
Sens Neu ;
=Pen offnen._. ‘ nn h | J 1 C .
Importieren...
P gehe zu x @D vy @D

Sichern E =
SiFamnia. zeige Richtung ap

Exportieren als SVG :axpolﬂelf dein p,olf :
Exportieren als PNG in eine .xml Datei.

Exportieren als Melco/EXP | pjese kann im Browser
Exportieren als Tajima/DST \ importiert werden.

Projekt exportieren 3 raslinitas

Die Dateiformate, die Turtlestitch derzeit Zusammenfassung exportieren
furr die Stickmuster unterstiitzt, heiRen .dst und .exp. Tools laden 7 &
Module b drened a0

Um sie zu exportieren, verwende:
Datei — Export als Tajima/DST oder Datei — Export as Melco/EXP.

Normalerweise speicherst du sie auf einem USB-Stick, den du in einem
nachsten Schritt an eine Stickmaschine anschliesst. Befolge die
Anweisungen der Maschine, um die Stickmuster zu laden

und zu verarbeiten.

Du kannst den Code speichern bei Auswahl Datei: Export project...
Der Dateiname des Dateiformats flir das Projekt ist .xml
In unserem Fall: Pinwheel.xml

Wenn du einen Code von deiner Harddisc 6ffnen mochtest — Datei Import...
und wahle den Projektnamen (z.B Pinwheel xml) vom Ort deines
gespeicherten Projekts..

Wenn das Gerat diese Formate nicht unterstitzt,,
miussen die Dateien konvertiert werden.
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M ASSE

Jede Stickmaschine hat einen limitierten Stickbereich.

Einige sind groRer als andere, du musst somit wissen,
wie grof3 dein Muster ist, um sicherzustellen, dass es in den Hier erfahrst du, wie du mit den Abmessungen (GroRRe)

Stickbereich passt. i
Du kannst den Befehl mit dem "Stift nach unten" verwenden, deines entworfensn Musters umgehst,

um die Abmessungen (GroRRe) deines Musters zu berechnen und

anzuzeigen.
uriick setz /'
Stift runter v
gehe zu x (D y: (D nutze "Stift runter” Grosse : 4.49 x 3.53 cm
< = damit die Grosse S :
zeige Richtung EIE) [P Musters unten v Grid 7 Turtle
setze circle auf ?Bngﬁrzgn]gl M
erhole €U V4 Turbo mode Imperial units

MEsaSLSIaY o

Die Standardeinstellung ist die metrische Einheit (cm).
Du kannst jedoch die imperiale Einstellung tberpriifen
um die GroRe des Musters in Zoll zu bestimmen.

Zusatzlich hilft dir das Raster im Musterfenster,
um ein Geflihl flir die GroRe zu bekommen.

Stiche : 139 Sprungstiche : 0 Grosse : 4.49 x 3.53 cm
Es ist wichtig, von Anfang an Uber die GroRe eines Musters v Stitchpoints v Jumps v Grid v Turtle
nachzudenken, denn eine Skalierung fir Stickereien ist schwierig.
Kannst du dir vorstellen warum? (Hinweis: Stichdichte) o
+ . Reset View Turbo mode Imperial units
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“MOVE” (Stichlange)
BLOCKS

“MOVE” (Stichlange)
BLOCKS

Schauen wir uns die Blocke etwas genauer an:

gehe Stritte N . Bewegung Steuerung
Fiihlen Operatoren
: : i 5 : Stift Variablen
Dieser Block macht einen Stich mit 10er Schritten (2 mm)
Dieser Block erzeugt einen Stich
PPUTIN 10 Iy ¢ miteinem Abstand
Laufstich in @D er Schritten BN - - - a von 10 Schritten oder 2 mm.

Laufstich in @[ er Schritten Dieser Block erstellt eine Linie
€& mit einem Abstand von 50 (1cm),
erstellt jedoch Stiche mit

jeweils 10er (2mm) Schritten.

Dieser Block macht 10er Stiche (2mm)
innerhalb einer 50er Linie (1cm).

**Hinweis: Jeder Stich ist gleich lang..
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KOMMENTAR KOMMENTAR

Jetzt lernst du, einen Kommentar zu unserem
Code hinzuzufligen.

- aufraumen
gehe zu x: @D v @D Anmerkung hinzufiigen ar
setze max_ stepsize auf Bild aller Skripte...
Kommentare helfen dir den Code zu verstehen
setze len | auf§ Neuen Block bauen... wie dieses Beispiel zeigt. 4
loschen
Stift runter
120 W e h ek ik » Dieser Block startet das Projekt
. £
. . . Ll VLU p setzt alles zuriick
Klicke mit der rechten Maustaste auf den Bereich neben d
em Code, damit das Popup angezeigt wird
und wahle "Anmerkung hinzufiigen". N
Gib deinen Kommentar ein. "Stift runter" braucht es zum Zeichnen.
Es teilt der Maschine mit, dass die Nadel nach unten geht,/
v
J M L Anmerkung hier

. hinzufiigen ...
gehe zu @ y:U 2 /

setze max_sepsize

Was bewirkt ein Kommentar zu einem Code:

—> Hilft den Code zu erklaren.

—> Hilft anderen dabei, die Blocke und den Zweck des Codes zu verstehen.
Bertihre einen Block, so kannst du den Kommentar

mit einem bestimmten Block verbinden.
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LINIE

Dieses Beispiel zeigt, wie du eine Linie
mit einer Lange von 24 mm zeichnest

LINIE

Jetzt werden wir eine Linie nahen.

Folge den Schritten und versuche, deine
eigene Kopie des Codes zu erstellen!.

wenn angeklickt

zuriicksetzen

< Die ersten drei Blocke setzen den
Cursor zurtick auf die Position (0,0).

. Legt die Richtung

gehe zu x@By: €D und bereinigt die Biihne.
zeige Richtung @n

N Verwende "Stift runter”,
I6schen um zu zeichnen..
Stift runter < “wiederhole "wiederholt die Blocke

innerhalb einer bestimmten Anzahl
wiederhole GB von Malen.
< "Bewegt 10 Schritte “, um die Lange *
gehe Schritte eines einzelnen Stiches festzulegen.

S Lange eines einzelnen Stiches.
Stift hoch

Die Anzahl der Schritte bestimmt
die GroRe der einzelnen Maschen.

10 Schritte = 2 mm Stich
20 Schritte =4 mm Stich

Feel free to experiment!
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Benotigte Blocke:

wiederhole < Der Block "wiederhole" wiederholt
die Blocke innerhalb von 72 Mal.

Lass uns jetzt einen Kreis nahen. Folge den
Schritten und versuche, deine eigene Kopie des

Dieser Block weist die Schildkrote Codes zu erstellen!.
< an, sich vorwarts zu bewegen und

einen Stich zu machen.
& Dieser Block dreht die Schildkréte

im Uhrzeigersinn um die angegebene

Gradzahl.

Setze die Blocke zusammen, fihre den Code aus B
und wir haben gerade einen Kreis genaht!

wenn  angecklickt

zuriucksetzen

Stift runter

Fir einen kleineren Kreis verringerst
du die Anzahl der Wiederholungen

wiederhole @3
gehe Schritte und setztst die Drehung

auf 360 / (Anzahl der Wiederholungen).

dreheGB Grad

Stift hoch

Bsp.: Wiederholung auf 36 und
Drehung auf 10 Grad einstellen.
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QUADRAT

Bendtigte Blocke:

QUADRAT

wiederhole & “wiederhole" wiederholt die Blcke
innerhalb einer bestimmten Anzahl
von Malen. Nun werden wir ein Quadrat nahen. Folge den
Schritten und versuche, deine eigene Kopie des
\ & ,gehe® bewegt die Schildkrote Codes zu erstellen!
gehe Salitien e?ne bestimn?te Anzahl von Schritten
vorwarts.
drehe & Grad & "Drehen" dreht das Quadrat um

einige Grad in Pfeilrichtung.

Setze die Blocke zusammen, fihre den Code aus ~ *
und wir haben gerade ein Quadrat gestickit!

wenn angeklickt

zuriicksetzen

Stift runter

wiederhole 20

gehe Schritte

drehe ¢ €D Grad

Stift hoch

TURTLE‘C’S\!TCH TURTLE""STITCH
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WINDRAD

Benotige Blocke:

WINDRAD

wiederhole @) < "wiederhole" wiederholt die Blécke
innerhalb einer bestimmten Anzahl e e '
von Malen. Jetzt nahen wir ein Windrad aus Quadraten.

Folge den Schritten und versuche,
deine eigene Kopie des Codes zu erstellen!

< Fige einen Block ein, um die
Quadrate zu erstellen. Siehe Karten
.Block" (Variable) und ,Quadrat®.
R 5 XM < Drehen” drent die Schildkréte um
einige Grad in Pfeilrichtung.

Quadrat

./ . < Dieser Operatorenblock unterteilt die
Eingéange.

Setze die Blocke zusammen flihre den Code aus a
und wir haben ein Windrad gestickt!

wenn angeklickt

zuriicksetzen
gehe zu x:n y: o
zeige Richtung @

Stift runter

wiederhole o

Quadrat

drehe (3 @/o Grad

Stift hoch
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BLUME BLUME

Bendtigte Blocke:

wiederhole @ & "wiederholt" wiederholt die Bldcke
innerhalb einer bestimmten Anzahl ~ s i :
von Malen. Jetzt nahen wir eine einfache Blume aus Kreisen.
< Fiige einen Block ein, um den Folge den Schritten und versuche, deine
m Kreis zu erstellen. Siehe Karten eigene Kopie des Codes zu erstellen!.
"Block" (Variable) und "Kreis".
drehe ¢ @€:crad <"Drehen" dreht den Kreis um

einige Grad in Pfeilrichtung.

Setze die Blocke zusammen, flihre den Code aus h
und wir haben eine Blume genaht!

wenn angeklickt
zuriicksetzen

Stift runter

drehe c 2P Grad

Stift hoch
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ZURUCKSETZEN

Der Block ,zurticksetzen” macht:

—> gehe nach (0,0)

—> Punkt in Richtung (90) rechts

—> Loscht die Biihne

Dieser Block versetzt die Schildkrote auf die Standardeinstellung zurtick.

Beispiel:

wenn angeklickt

zuricksetzen
Stift runter

g ehaeizg X: o y !7‘!’7 ‘-

zeige Richtung @
wiederhole

gehe Schritte

S‘tiift hoch

Wenn du die Biihne I6schen willst oder
einen Fehler im Code gemacht hast, verwende den Block "zurlicksetzen"

zuriicksetzen »

TURTLE H

turtlestitch .org
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B LO C K (Variable) @

Benotigte Schritte:

4\ Riickgangig *Z <& cmd + Klick, Rechtsklick oder
Aufraumen Alt + Klick auf den Skriptbereich.
/B\ir;dm;ﬁlrms%(:;;rt\:ﬂf.ugen Klicke auf "Einen Block erstellen ...".
Neuen Block bauen,.
& Wahle die Palette, in die dein
Block passt (in diesem Fall
N R o die Palette "Bewegung").
:s““" :m::'" Gib deinem Block einen passenden
Essceri  Eraben Namen, z.B. "Kreis".
B Andere
Krels
L Funkton J
o flir alle nur fiir dieses Objekt
OK Abbrechen

< Programmiere deinen Block, indem

Du die gewtinschten Blocke im
Blockeditor hinzuftigst.

Verwende in diesem Fall die
.Kreis“- Karte als Referenz.

Dein benutzerdefinierter Block wird
nun am unteren Rand der gewahlten
Paletten angezeigt.

Gut gemacht!

TURTLE H

turtlestitch .org
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ZURUCKSETZEN

Nun lernen wir den "zurlicksetzen" -Block kennen.

TURTLE‘%“(H

I Fiihlen I Operatoren
sttt | Variablen

zuriicksetzen

wenn angeklickt
..
TURTLE STITCH

turtlestitch .org

Nun machen wir einen Block. Ein Block ist ein
hervorragendes Werkzeug, um deinen Code zu vereinfachen,
insbesondere wenn du etwas wiederholt verwenden
mochtest. In diesem Beispiel definierst du einen

Block (Variable) mit dem Namen "Kreis".

<4 Riickgéngig £z
Aufraumen
Anmerkung hinzufiigen
Bild aller Skripte...
Neuen Bligk bauen...
\ angeklickt

Stift runter

wiederhole @3

gehe m Schritte

drehe Co Grad

TURTLE " “STITCH

turtlestitch.org



SPRUNGSTICH

Satinstich mit Breite zentriert ¥

]

sl

Satinstich mit Breute zentriert v
Sprungstich ¥V

gehe zu x: Maus x-Position = y: Maus y-Position
Sprungstich @ x

schreibe Text in Grosse

Den Block benutzen:

1. Um die Position der Schildkrote zu &ndern, verwende:  [Rlgbat*Slled] v®

2. Verwende den "Gehe zu" -Block oder einen anderen Bewegungsblock, um zur

nachsten Position zu gelangen.

Hinweis: Sprungstiche konnen nach dem Sticken ausgeschnitten werden.

3. Um den Sprungstich zu beenden, verwende:

TURTLE ITCH

Username Jiin2017 turtlestitch.org

Ubersetzung:sapperiot.ch,2019

DICHTE
(RONTGEN)

Was ist eine Dichtewarnung?

Wenn dein Code dazu fiihrt, dass die Nadel so oft an derselben
Stelle sticht, dass entweder der Faden oder |hr Textil reil3t, musst
du den Code andern.

Originalcode: e P
= 7/

running stitch by steps
18

repeat 7.

move steps
turn & @ degrees

tumn degrees

Unsere Lésung: ~

running stitch by @[ steps

2

18 \
repeat 72 I X )
move @[ steps

turn & @) degrees \‘: ] '/l

turn @, @D degrees Sy -f. ;_" /
(-mononons pm— o— —
Wir haben an dieser Stelle einen Bewegungsbefehl von nur
2 Schritten hinzugefuigt, um die Stiche zu I6sen.

TURTLE‘@S‘HTCH
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SPRUNGSTICH

Stitches : 1008

*  Reset View

Zoom to fit

eser Karte lernen wir die Verwendung
von Sprungstichen.

Was ein "Sprungstich” macht:

- "Hebt” die Nadel.
- Stoppt den Stickvorgang voriibergehend.
- Bendtigt einen Bewegungsblock zum Wechseln der Schildkrote (Nadel).

p
TURTLE ""%ETCH

turtlestitch.org

DICHTE
(RONTGEN)

Mit dieser Karte lernen wir die Dichtesteuerung kennen
und verstehen die Réntgenfunktion.

Aktiviere den Pfeil, um die Rontgenanzeige
zu erhalten. Du siehst, wo sich die Linie
(spater der Faden) mehrmals tberlappt.

Bei mehr als 15-facher Uberlappung wird - Size ;
eine DICHTE WARNUNG! angezeigt.

4
TURTLE "%!TCH

turtlestitch.org

DENSITY WARNING!



STICKEREI STICKEREI
(STICHARTEN) (STICHARTEN)

Probieren wir einige Stichvarianten aus! Hier lernen wir, wie man verschiedene Stichearten macht.

Zickzack

| I st :
Zickzack mit Dichte Breite @) zentriert v@ /\N\/\/W\/\/\/\/ a » Du kannst einen Block aus der
IFuhIen IOperatoren Kategorie Bewegung mit einem

he @I Schritte " ;
L . ) ' - ) ) IS ift lV (able Block aus der Kategorie Sticken
I?urch Anderrj der Dichte wird der Abstand der Zickzacklinien (horizontal) geandert. ti ariablen ko.mbinieren, um verschiedene
Stick Farben Stiche zu erstellen.
Zickzack mit Dichte @3 Breite @D zentriert v@ /\/\/\/\/\/ Rt I
gehe @I Schritte IAndere

Durch Andern der Breite wird die Lénge / Breite der Zickzacklinien (vertikal) geandert. ; : :
Py ‘ Der folgende Block macht einen Stich von 10 Schritten (2 mm).

/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\l Der Block darunter macht einen Stich von 100 Schritten (2 cm).

gehe @I Schritte —

- zuruckse

Zickzackmit Dichte @3 Breite (i) zentriert v@
gehe Schritte

Z-Stich

gehe @) Schritte

Z-Stich mit Dichte Breite @f)zentriert @ EENRNEN RN NN RN NN DN b
gehe @ Schritte

Vorstich:
Dreifach-Laufstich Ein Dreifachstich geht vorwarts, i i i . X
== riickwiirts und wieder vorwirts. Um den langen Stich von 100 Schritten in kleinere Stiche umzuwandeln, gehe zur

Stickkategorie und platziere einen Stichtyp deiner Wahl vor dem

=== Bewegungsblock (dh: Stch in 10er Schiten ausfiher - Sich nahen).
-

Satinstich [ Zuriicksetzen |

Laufstich in € er Schritten
Lol =L gehe €Y Schritte

gehe Schritte

zuriick:

Dreifach-Laufstich in @) er Schritte
gehe @) Schritte
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DREIECKSPIRALE

Ordne als Nachstes deine Codeblécke in der
richtigen Reihenfolge und teste deinen Code!
Du kannst experimentieren mit:

DREIECKSPIRALE

In diesem Tutorial werden wir eine Dreieckspirale nahen.
Von der Mitte ausgehend erstreckt sich jede Linie des Dreiecks

um einen Stich nach aulen.
% Wenn du diese Spirale erstellst, lernst das machtige Konzept
zuriicksetzen v der Variablen kennen.

wenn  angeklickt

- Wir haben eine Variable
Stift runter mit dem Namen "nr_stitches" definiert.
Anfangs ist es auf "1" gesetzt. Diese Variable

setze nr stitches auf definiert die Anzahl der Stiche pro Linie:

Die erste Linie ist die Lange von nur 1 Stich. /
wiederhole
v

wiederhole mm al  Innerhalb des "Wiederholungsblocks"

andert sich die Variable regelmaRig um 1.
gehe Schritte

drehe (z Grad
I v

dndere nr stitches umo Dies lasst das Dreieck wachsen. v

2

Sti/ft hoch

- Andem der Grade im Befehl "drehen" um ein
oder zwei (z. B. 118 oder 121).

- Andem der Stichzahl in der von dir
erstellten Variable um einen kleinen Betrag.

Herzlichen Gliickwunsch zu deiner ersten Variable!
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