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Solothurn Aargau

Ein Gegenstand macht Geschichte

Anleitung fiir Schiilerinnen und Schiiler

1. Lies im Buch «Spuren — Horizonte» die Seite 49.

2. Uberlege dir, Uber welchen Gegenstand du dich informieren
mochtest. Denke daran, dass dieser eine Geschichte, eine
Vergangenheit haben muss.

Einige Beispiele sind:
- Natel
- Computer
- Schuhe
- Kleider
- Schmuck

- Uhren

- Puppen

3. Wenn du einen geeigneten Gegenstand gewahlt hast, beginnst du mit der Suche von Zahlen und
Fakten im Internet. Eine gute Startseite ist zum Beispiel http://www.fragfinn.de/kinderliste.html.

4. Auf der Seite des Schweizerischen Nationalmuseums findest du ebenfalls wertvolle Hinweise:
http://www.nationalmuseum.ch/d/zuerich/index.php

5. Uberlege dir stets, ob die Angaben zum Gegenstand der Realitat entsprechen kénnen. Oft
bekommst du unterschiedliche Angaben auf verschiedenen Webseiten. Hie und da kann auch etwas
gar nicht stimmen. Dann ist es gut, wenn du deine Lehrerin oder deinen Lehrer um Rat fragst.

6. Mache dir Notizen, lade Bilder zum Thema auf deinen Computer und drucke sie aus.

7. Erstelle nun auf einer Wandzeitung eine Zusammenfassung uber die Entstehung deines
Gegenstandes und schreibe dazu, was du bei deiner Recherche herausgefunden hast.
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